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БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 
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__ у- 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01Ш0АТЮМ 



Вложени проверки 

1^-конструкции, вложени една в друга 



\ / 


Вложени проверки 


* 




50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 



Конструкциите 1-Р-е15е могат да се влагат една 

И (сопс11±1оп1) { 
соп5о1е. 1о§( м сопсИ*1оп1 уаНсГ); 

1 -Р (сопсИ1:1оп2) 

соп5о1е. 1о§( "сопс1гЬ10п2 уаНсГ); 


соп5о1е.1о§("сопс1111оп2 по! уаНсГ); 


Вложена 1-Р 
конструкция 



Само при изпълнение на първото условие се преминава към 
вложената проверка 
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Обръщение според възраст и пол - условие " ^р^рапой 

■ Напишете програма, която: 

■ Чете от потребителя: 

■ Възраст 

■ Пол 

■ Принтира обръщение според въведеното, както е показано на схемата (в 
следващия слайд) 


■ Примерен вход и изход: 


12 

■Р 



М 55 


16 

т 



Мг. 







Обръщение според възраст и пол - условие (2) 



Рппи "М155" 


/ 

/ 


Рпт и м$." 


Рпп1 "Ма$1ег" 


Рпп1 



—- \ / 

/% ** _ _/О\-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Обръщение според възраст и пол - решение щ роцмратюм 


■РипсПоп рег50па1ТгЬ1е5([аг§1, аг§2]) { 
1е± а§е = МитЬег(аг§1); 

1е± §епс1ег = аг§2; 

1 -Р (§епс1ег == "-Р") { 

1-р (а§е < 16) соп5о1е.1о§("М155"); 
е15е сопзо1е .1о§("М5."); 

} е15е 1 -Р (§епс!ег == "т") { 

И (а§е < 16) сопзоХеЛозСМаз^ег"); 
е15е сопзо1е.1о§("Мг."); 

} 

> 


Тестване на решението: ИНр5://|ис1ее.5о1Тцп1.Ье/Соп1:е$1:$/Ргас1:1се/1пс1ех/153#0 
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Квартално магазинче - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Чете от потребителя: 

■ Име на продукт 

■ Град 

■ Количество на продукта 


/^Л-50РТМКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Ж Р01Ж0АТЮМ 


■ Пресмята цената му спрямо таблицата: 


град / продукт 

соРРее 

у/а(ег 

Ьеег 

5\л/ее1$ 

реапи(5 

БоЯа 

0.50 

0.80 

1.20 

1.45 

1.60 

Р1оусПу 

0.40 

0.70 

1.15 

1.30 

1.50 

Уагпа 

0.45 

0.70 

1.10 

1.35 

1.55 
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ЛЙ 1«%\ __ /0\- БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Квартално магазинче - условие (2) ^ роцмратюм 

■ Примерен вход и изход: 


со-Р-Рее 


0.9 


Уагпа 

4 



2 





реашгЬз 


1.5 


Ьеег 


7.2 

Р1оус11у 

4 



50-Рз.а 

Ф 


1 




6 
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Квартално магазинче - решение^^^^ 5 °6 цмЬатюм 

■РипсПоп 5та115Иор([аг§1, аг§2, аг§3]) { 

1е1 ргос1исЬ = аг§1.1о1_омегСа5е(); 

1е1 1омп = аг§2.1о1_омегСа5е(); 

1е1 яиапШу = 1\1итЬег(аг§3); 

И (1омп == "50-Р1а") { 

1 -Р (ргос1исЬ == "со-Р-Рее") 

соп5о1е.1о§(0.50 * яиапШу); 

// ТОРО: СНеск 1Не о1Ьег сазез ... 

} 

1 -р (1оип == '^агпа") // ТОРО: ИгйбН 11115 ... 

1-Р (1омп == ,, р1оVсI^V ,, ) // ТОРО: -РХпХзИ И 115 ... 


Тестване на решението: ИНр5://|ис1ее.5о1Тцп1.Ье/Соп1:е$1:$/Ргас1:1се/1пс1ех/153#1 
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По-сложни проверки 

Булеви оператори 



■— _/^Л-50ЕШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Булеви оператори —~-^=^ Ц^ошдш 

■ Оператори, които комбинират или изключват условия 

■ Връщат булеви резултат (1гие или -Ра15е) 


"&&" - И "II" -или ОТРИЦАНИЕ 



Вярност на двете условия 


Вярност на 
едното или другото 
условие 


Отрицание на условие 


12 



Логическо "И" 

■ Проверява изпълнението на няколко условия едновременно 

■ Пример: проверка дали число е едновременно: 

■ по-голямо от 5 и по-малко от 10 

■ четно 




БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


1е* а = раг5е1гтЬ(аг§1); 

1 -Р (а > 5 && х < 10 && а % 2 == 0) 
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Точка в правоъгълник - условие 


\ / 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


РОиИОАТЮМ 


Напишете програма, която: 

■ Проверява дали точка е вътрешна за даден правоъгълник 
Точка е вътрешна, ако е едновременно: 


надясно от лявата му страна 
наляво от дясната му страна 
надолу от горната му страна 
нагоре от долната му страна 
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т _ /0\- 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Точка в правоъгълник -^ешенио^^ - Ц юцмратюм 


■РипсПоп ро1пТ1пКесТап§1е( аг§1, аг§2, аг§3, аг§4, аг§5, аг§6]) { 
// Т(ЮО: Кеас1 *Не соогсИпа^ез о-Р ■ЬИе рол.ггЬ5 ... 

1е1: х = МитЬег(аг§5), у = МитЬег(аг§6); 

1 -р (х >= х1 && х <= х2 && у >= у1 && у <= у2) { 
соп5о1е. 1о§( "1п51с1е"); 

> 

е1зе { 

соп5о1е. 1о§( "0и‘Ь51с1е" ); 

> 


Тестване на решението: Н{Ш$://|идее.5оР{ит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/153#2 
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Логическо "ИЛИ" 


\ / 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


РСШМОАТЮМ 


Проверява дали е изпълнено поне едно измежду няколко 
условия 

■ | 

Пример: проверка дали въведената дума е: I I 

■ "Ехатрю" или "Оето" I I 


З-е* могс1 = аг§1; 


1 -р (могс! == "Ехатр1е" 

| могс! == "Рето") ... 
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ГЧ __ 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Плод или зеленчук - условие - Ц ^оцмратюм 

■ Напишете програма, която: 

■ Проверява дали въведеният вход от потребителя е плод или 
зеленчук измежду изброените: 

■ Плодове: Ьапапа, аррю, ю\лл, сНеггу, ютоп, §гаре$ 

■ Зеленчуци: 1ота1:о, сиситЬег, реррег, саггог 


■ Извежда "уе§е1:аЬ1е","1тш1" или "ипкпо\л/п" 
■ Примерен вход и изход: 


1 етоп 

* 

■РгигЬ 


сагго* 

* 

уе§е!:аЬ1е 


Зауа 


ипкпомп 
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ГЧ __ 50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Плод или зеленчук - р е ше ние - Ц юцмратюм 

■РипсПоп ■РгиШ)гЛ/е§е'ЬаЬ1е([аг§1]) { 

1 е1: р = аг§1; 

1 -р ( р == "Ьапапа" 11 р == "арр1е" 11 р == "кл^л." 11 
р == "сИеггу" р == "1етоп" р == "§гаре5") 
соп5о1е. 1о§( "-РгиИ:" ); 
е1зе 1 -Р (р == "1:ота1:о" р == "сиситЬег" 
р == "реррег" | ] р == "саггсЛ") 
сопзо1е. 1о§( "уе§е1:аЬ1е" ); 
е1зе 

сопзо1е.1о§("ипкпомп"); 


Тестване на решението: И1:1:р5://|ис1ее.50^ип1.Ье/Соп1:е$1:5/Ргас1:1се/1пс1ех/153#3 
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П __ 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Логическо отрицание - Ц : оцмратюм 

■ Проверява дали не е изпълнено дадено условие 

■ Пример: 

■ Проверка дали число е по-голямо от 10 и е четно: 



1е* 15\/а1:1с1 = (питЬег > 10) && (питЬег % 2 == в); 
1 -Р (ИзУаИс!) { 

соп5о1е. 1о§("1пуа11сГ ); 

} 
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ГЧ __ /\-Л- 50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Приоритет на условията__— - Ц юцмратюм 

■ Чрез скоби () можем да приоритизираме условия 

■ Пример: 

■ Проверка дали да се интервюира кандидат за позиция 


З-е* со11е§еУеагз = 4; 

1е1: аVе^а§еСгасIе = 4.75; 

1е1: уеаг50-РЕхрег1епсе = 2; 

1 "Р (со11е§еУеаг5 > 3 && (ауега§еСгас!е >= 4 уеагзО-РЕхрегхепсе > 1)) { 
соп5о1е.1о§("1ггЬеп/1ем аррНсап1:"); 

> 
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БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Логически оператори 

Работа на живо в клас (лаб) 



Точка върху страна на правоъгълник - условие 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която: 

■ Чете 6 десетични числа х1, у1, х2, у2, х и у 

■ Извежда дали точката е: 

■ върху страна от правоъгълника ("Вогсюг") 

■ в или извън правоъгълника ("1п51с1е/Ои1:$1с1е") 



■ Примерен 

2 


1п 5 с1е / 


2 


Вогс1ег 

вход и изход: 

-3 

12 

* 

Ои^зз-сю 


-3 

12 

* 



3 




3 




8 




12 




-1 




-1 
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По-сложни логически условия 


/^Л-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Ж рошоатюм 


■ Точка лежи върху някоя от страните на правоъгълник, ако: 

■ х съвпада с х1 или х2 и същевременно у е между у1 и у2 или 

■ у съвпада с у1 или у2 и същевременно х е между х1 и х2 


1 -р (((х == х1 II х == х2) && 

С 

с 

) 2 А 

1- ( 

5 * 

* 1 

0 12 

1 



(у >= у1) && (у <= у2)) II 

~з 

а - - 

х1,у1 

А 






((у == у1 || у == у2) && 

о 


г 




4 

| 


(х >= х1) && (х <= х2))) { 
соп5о1е. 1о§( "Вогс1ег "); 

} 







ч 

X, 

Р 

У 


1 

3 

с 

— 












х2,у2 

3 






1 
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Опростяване на логически условия ^^Ьайой 

■ Предходното условие може да се опрости ето така: 

■РипсПоп 150пВогс1ег([аге1> аг§2, аг^Б, аг§4, аг^Б, аг§6]) { 

// ТСЮО: Кеас1 'ЪНе 1 при^ ро: пТ:$ 

1е"Ь оп1.е-Р'Ь5з.с1е = (х == х1) && (у >= у1) && (у <= у2); 

1е"Ь опК: §1гЬ51с1е = (х == х2) && (у >= у1) && (у <= у2); 

1е1: оп11рБ1с1е = (у == у1) && (х >= х1) && (х <= х2); 

1е"Ь опРомпБ1с1е = (у == у2) && (х >= х1) && (х <= х2); 

1 -р (опЬе-РТБ ,с1е опКз.§Н1:5. с1е оп11р5: с1е опРомпБ: йе) 

сопзо1е. 1о§( "Вогс1ег " ); 

е1$е 

соп5о1е.1о§("1п51с1е / Ои^зХйе"); 

> 


Тестване на решението: НИр$://|ис1ее.50< : Шп1.Ье/Соп1:е515/Ргас1:1се/1пс]ех/153#5 
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Магазин за плодове - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Чете потребителски вход: 

■ Продукт 

■ Ден 

■ Количество 

■ Извежда сумата, която трябва да се заплати според деня и 
продукта 


50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 
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Магазин за плодове - условие (2) 


\ / 


50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


РОиИОАТЮМ 


В работни дни продава на следните цени: 


ПЛОД 

Ьапапа 

арр1е 

огап§е 

§гаре1тш1 

к|\л/1 

ртеарр1е 

§гаре$ 

цена 









В почивни дни цените са по-високи: 


плод 

Ьапапа 

арр1е 

огап§е 

§гареЬ*ш1 

к|\л /1 

ртеарр1е 

§гаре$ 

цена 





Ва 




Примерен 
вход и изход: 
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А л _/О\-50ЕШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Магазин за плодове - рещение^^^ - Ц юцмратюм 

■РипсПоп -РгигЬБЬорС[аг§1, аг§2, аг§3]) { 

1е1: ТгигЬ = аг§1; 

1е1: с!ау = аг§2; 

1е1: яиап1И:у = 1\1итЬег(аг§3); 

1-р (с1ау == "5а1игс1ау" | | с1ау == "5ипс1ау") { 

1 -р (-РгиИ: == "Ьапапа") рггсе = 2.70; 
е1зе 1 -Р (-РгиИ: == "арр1е") рггсе = 1.25; 

// ТСЮО: тоге ТгигЬз соте Ьеге ... 

} 

е1зе 1 -Р (с1ау == "топсIау ,, 11 с1ау == "1ие5с1ау" 11 с1ау == 

М мес1пе5с1ау" 11 с1ау == 'Ч11иг5с1ау" 11 с1ау == "-Ргз.с1ау") { 

1 -р (-РгиИ == "Ьапапа") рггсе = 2.50; 

// ТСЮО: тоге -Рги^з соте Ьеге ... 

> 

> 


Тестване на решението: Н1:1:р5://|идее.5о1Тит.Ье/Соп1:е$1:5/Ргас1:1се/1пс1ех/153#6 
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Търговски комисионни - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Чете от потребителя: 

■ Град 

■ Обем на продажби (десетично число) 

■ Изчислява комисионната, която дадена фирма дава на търговците 
според града и обема на продажбите 

■ Извежда стойността на комисионната, закръглена до 2 цифри след 
десетичната запетая 
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т /л\ Г^\" 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Търговски КОМИСИОННИ - условие (2) РоимРАТЮМ 


Град / цена 

0 < 5 <500 

500 < 5 < 1 000 

1 000 с з 10 000 


5оЛа 

5% 

7% 

8% 

12% 

Уагпа 

4.5% 

7.5% 

10% 

13% 

Р1оусИу 

5.5% 

8% 

12% 

14.5% 


■ Примерен вход и изход: 


Р1оус11у 


27.50 

499.99 
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т _ /0\- 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Т ърговски комисионни - решение _ 5^. роцмратюм 

■РипсПоп 1гас1еСот1551оп5([аге1, аг§2]) { 

1е1 -Ьомп = аг§1."1:о1-ОмегСа5е(); 

1е1: $а1е5 = МитЬег(аг§2); 

Хе - !: С0Ш15510П = -1.0; 

1 -р (1омп == "50-Рз.а") { 

1 -Р (0 <= заХез && 5а1е$ <= 500) сот1551оп = 0.05; 
е1зе 1 -Р (500 < 5а1ез && 5а1е$ <= 1000) сот15510п = 0.07; 

// ТОРО: сЬеск 1Не о1Иег ргз.се гап§ез ... 

> 

е1зе 1 -Р (1омп == "уагпа") // ТОРО: сИеск 1Не рг1се гап^ез ... 
е1зе 1 -Р (10МП == "р1оус1зл/") // ТОРО: сИеск 1Ие рг1се гап^ез ... 

1-р (СОШ15510П >= 0) 

соп5о1е.1о§((5а1е5 * С0Ш15510П).-1:оР1хес1(2)); 
е1зе соп5о1е.1о§("еггог"); 


Тестване на решението: Н!Ш5://|идее.5о({ит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1псюх/153#7 
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ш,и 

'Шгшу* 


5\Л/1*сН (...) 

са$е ...? 


Условна конструк 
Зш/ЬсН-сазе 

По-доброто И : -Е1$е-ИЧ 




Условна конструкция БмгЬс И 

■ Работи като поредица з/Р/еД-Бе-з/Р 


Условието в 

зш/ЬсН-сазе 

е стойност 


змгЬсН (...){ 


> 


\ / 
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Ден от седмицата - условие 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която: 

■ Чете цяло число въведено от потребителя 

■ Извежда деня от седмицата с текст (на английски) според въведеното 
число (1...7) 

■ Извежда "Еггог!", ако числото не е в диапазона 


■ Примерен вход и изход: 



Мопйау 




ТНиг5с1ау 
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Ден от седмицата - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■РипсПоп с1ауО-РМеек([аг§1]) { 

1е1: с1ау = рагзе1п1:(аг§1); 
змгЬсЬ (с1ау) { 

сазе 1: соп5о1е.1о§( ,, МопсIау ,, ); Ьгеак; 
сазе 2: соп5о1е.1о§( ,, Тие5сIау ,, ); Ьгеак; 
//ТСЮО: тоге сазез соте Ьеге 
сазе 7: соп5о1е.1о§( ,, 5ипсIау ,, ); Ьгеак; 
с1е-Раи11:: сопзо1е.1о§("Еггог!"); Ьгеак; 

} 

} 


Тестване на решението : Ь1Ш$://шс1йе.5о1Тит.Ье/Соп{:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/153#8 
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А я г* • ■ | _Л^Л-50ЕШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Множество случаи в 5\л/1*сп-са$е —— и 


■ Чрез $\л/И:с11-са5е, можем да изпълняваме един и същ код за 
множество условия 






Вид животно - условие ■- 

■ Напишете програма, която: 

■ Чете от потребителя дума (животно) 

■ Възможен вход: "сю§", "сгососШе", 'ЧогСоз-зе" 

■ Извежда вида на животно според името му 

■ Бозайник- "таттаГ 

■ Влечуго - "герй1е" 

■ Други - "ипкпо\л/п" 

■ Примерен вход и изход: 


сю§ 


татта! 


са г 

ф 

ипкпомп 







Вид животно - решение 
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■РипсПоп апл.та1Туре([аг§1]) { 

1е1: ап1та1 = аг§1; 
змИсН (апл.та1) { 

сазе "сю^": соп5о1е.1о§("татта1"); Ьгеак; 
сазе "сгососШе": // 7000 : ргз.ггЬ гезиИ: 
сазе 'ЧогЬоз.зе": // 7000 : ргз.ггЬ гезиИ: 
сазе "зпаке": сопзоХеЛозСгер^Ие"); Ьгеак; 
с1е-Раи1±: сопзо1е.1о§("ипкпомп"); Ьгеак; 

} 

} 


Тестване на решението: Н{Ш5://|идее.5о1Тит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1псюх/153#9 
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По-сложни проверки 

Работа на живо в клас (лаб) 



Рот! апс1 гес1:апд1е 
РПе Ес1И: У[е , л | Не1р 


Кес1апг1е XI: 

1 

Кес1ап е1е У1: 

1 

Кес1ап г1е Х2: 

39 

Кес1апгк У2: 

19 

Рош* X: 

25 


Рош* У: 

10 


□гам! 




5>(агш: Ь 

1шс1е 


Точка и 

Графично 


\ / 



воъгълник 


приложение 


































Нов В1апк 1\1ос1е. 5 Соп$о1е АррПсаНоп проект 


Мемг Рго_|ес1: 


Р Ресеп* 

^ 1п5±аМес^ 

^ Тетр1а1;е5 
в \Л5.иа1 С# 

Р У|&иа1 Ва51с 
^^ауа^сНрГ^ 

АрасНе Согсюуа Арр^ 
Г\1ос1е.]5 
в Ш|ПС| 0 Ш 5 . 

У|5иа1 Р# 

Р У|^иа1 С+ + 

ЗД1_ 5еп/ег 
Ру1:Иоп 
Р Туре5спр1: 


ВшШ Ассе1ега1:ог 
0 01:Н ег Р го] ес1: Тур ез 
5атр1ез 

1> ОпПпе 


.МЕТ Ргат&Агогк 4.5.2 ^ 5о1± Ьу: РеЕаиН: 


Мау|да1:юп Арр РНопе) ]ауа5спр1: 

Г ия 

Р 1уо1; Ар р (№\ п 6 о«5 Р И о п е) } а уа 5с п р* 

[д^1—I 

й Ргот Етйпд Мо^е.^ сос!е ^уаБспр! 


В1апк Мо^е.^ Соп5о1е АррПсайоп ]ауа5спр1: 


В1апк Мос1е.]& У/еЬ АррМса1;10п 1ауа5спр1: 


Агиге Сюи^ 5егуке ^уа5спр1: 


м -15 

В1апк Агите Мо^е.^ У/еЬ АррМса1;10п ]ауа5спр1: 
Ва^с Агите Мо^е.^ Ехрге55 4 Арр1ка1:1...1ау.а5спр1: 


СИск НегеЕо до оп1те апс! 1чп^ Еетр1аЕе5.. 



- II" ;= 5еагс1| 1п5ка11вс1Тетр1а1е5 ( ^ Т 

Ту ре: Хау.а 5 спр 1 : 

Ап етрЪу Мо^е._|Е аррПсайоп. 
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301 п 1 ;- 1 п-гес 1 ;апа 1 е 


Ьоса^оп: 
5о1ийоп пате: 


С :\ Р го] есЬь\ 0 е^ к±о р Ар р 5\ 
Ро1п1;-1п-Е:.ес1;апд1е I 


Вготе... 

[^1 Сгеа1:е 6 \ гес1:о гу Тог 5о1и1=10п 
] Сгеа1:е пеш 6И: героекогу 


Сапсе! 
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5<егуег Ехр I о гег То о IЬ ох 


Подготвяне на структурата на приложението 
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Ро1п1;-1п-Кес1:апд1е - М|сго5о1Т У|^иа1 Б1;ис1|о ^ Ошск ЬаипсН I С1:г1+Су 

:Пе ЕЛ1 \Леш Рго]ес1 ВшИ РеЬид Теат Тоо15 Те!* Апа1уге Шт^ош Не1р 


О - т & Щ ^ т РеЬид ^ Апу СРУ 


► !>1;а г± - р! 




Р - П X 

5-|дп т 

Н Ч Ч- 


тс!ех.Н1:тГ 


тат.]5 


Бс Ь ет а : Нйр :/ 7]$о п лс И ет а :1:о ге. о гд/р а с ка д е 

□ { 

"пате" : И ро1п1:~1п-гес1ап^1е р ^ 
"уег5!оп : Т, 0.0_9% 

И с 1 е 5 сг 1 р 1 : 1 оп" : "ро 1 гг!:- 1 п-гес 1 :ап^ 1 е м _ | 
,р гпал.п" : "та1п .35" 


БоюНоп Ехр|| 

огег Т ? X 

Т © - % й 1 ® 

^еагсИ Боюйоп Ехрюгег [0:г\- Р Т 


51 5-о1и1:10п | Рот*-1п-КесЪапд1е | (' 
^ [Н| ро1п1;-1п-гес1апд1е 

прт 

ГГ арр-]5 

т^ех.НЬп! 

Л* платих 
Ц раскаде.^оп 
1 ВЕАРМЕ.тс! 


1_п 7 


Со1 1 


СИ 1 


1МБ 


4 

^о1иНоп... Теат Ех... С1а&5Л/|еш 


РгорегНез 


- ? X 



1*- РиЬП&И 
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— ■" 4 1 

• I I . I _/^-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Основни елементи в таех.гЛтЬ^^^ - рсшоатюм 



-N 

Създаване на сат/аз елемент 

за чертаене на фигури 


<с11у 5±у1е="-Р1оа'Ь:г‘л.д1тЬ"> 

|<саш/ав| в1:у1е="Ьогс1ег : 2рх воИс1 огапее;" 1д="а" и1с1 ±1п ="400" 1ле1й1т1:=''20в"> 
Т1пл.:5 1:ех11: 15 сИ5р!ауес1 гГ уоип Ьпомвег сюев по1 вирроМ: НТМ1.5 Сапуав. 
</сапуав> 


</сИу> 
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Взимане на координати и рисуване на екрана 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


//Се1: 1при1: -Рог гес1:ап§1е соогс11па1:е5 

1еТ гес1:Х1 = МитЬеп(с1оситеп1:.§е1:Е1етеп1:Ву1с1("пес1:-х1") ,уа1ие) * 10; 
1е1: гесРУ1 = МитЬеп(с1оситеп1:.§е1:Е1етеп1:Ву1с1("гес1:-у1") .уа1ие) * 10; 
// ТСЮО: Се1: 1:Ме соогс11па1:е5 о-р 1:Ме зесопс! ро1п1: 


Вземете координатите на 
точките на правоъгълника 


//ТСЮО: Са1си1а1:е гес1:1л11с11:1п апс1 гесРНе1§1т1: 

//5е1: гес1:ап§1е 51:у1е 

соп1:ех1:. з1:гоке51:у1е = "#-р-р0000"; 
сопТех-р. 11пеИ1сН:1п = 3; 

//Ргам пес1:ап§1е §1уеп рагате1:ег5 

соп^ех^.5'РгокеКес'Р(гес'РХ1, гесРУ!, гес'Ш1с1'Р11, гес1:Не1§1т1:); 


Пресметнете големината на 
страните на правоъгълника 


Задайте стил на 
правоъгълника и го 
начертайте със . з^гокеКесРО 


3 





Извършване на проверките 
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//А 551 §п уаг1аЬ1ез (<сИу 1с1="ге5иП:">) апс1 (<зрап 1с1="51:а1:и5">) 
Н1:т1 е1етеп1:5 

1е1: гезиИ: = с1оситеп1:.§е1:Е1етеп1:Ву1с1("51:а1:и5"); 

1е1: ои^ри!: = с!оситеп1:.§е'1:Е1етеп1:Ву1с1("ге5и1'1:"); 




//СНеск ро1п1: розИЛоп 

О { 

гезиИ:. 1 ппегНТМ 1 = "1п51с1е"; 
ои1:ри1:.5'1:у1е.Ьаск§гоипс1Со1ог = "ра1е§гееп"; 


е1зе 1 -Р () { 

гезиИ:. 1ПпегНТМ1 = "Вогс1ег"; 
ои^ри!. 5*:у1е. Ьаск§гоипс1Со1ог 

} 


= "§о1сГ; 


е1зе { 

гезиИЛппегНТМ!- = "0и1:51с1е"; 
ои1:ри1:.51:у1е.Ьаск§гоипс1Со1ог = "Н§1т1:5а1топ"; 

} 



Запазете в променливи 

елементите от 1тЬт1 кода., 
които съдържат резултата от 
проверката 



Допишете условията в 
1 -р-проверките 
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Рот! апс1 гес1:апд1е 
РПе Ес1И: У[е , л | Не1р 


Кес1ап г1е X1: 

1 

Кес1апг1е VI: 

1 

Кес1ап г1е Х2: 

39 

Кес1апг1е У2: 

19 

РоклХ: 25 


РошйУ: 10 



□гам! 


5>(агш: ! 

И51с1е 


Точка и пр 

Работа на жи 


50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 
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Какво научихме днес? 

■ Вложени проверки: 




■ По-сложни проверки с&&, | |, ! и ( 


1-р ((х == 1е-Р1: х == гз.§1гЬ) && у >= 1:ор && у <= ЬоПот) 

соп5о1е.1о§("Ро11т1: оп 1:11е 1е-Р1: ог Г 1 §И 1 : 5±с1е.")^ 
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Какво научихме днес? (2) 

■ ЗшИсН-сазе конструкция 

5МГЬсН (...){ 
сазе 
//сос1е 
Ьгеак; 
сазе 
//сос1е 
Ьгеак; 
с1е-РаиГЕ: 

//сос1е 

Ьгеак; 

> 


\ / 

_/О\-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01Ш0АТЮМ 
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По-сложни проверки 




@§5тагйТ 


Х55оГ(;шагв 


К#т1оИМ е т р е » к 

интернет-маркетинг для бизнеса 


50С1А1. МЕР1А МАВКЕТ1МС АТ 5СА1.Е 


« * 

п 4 4* 

г И* 


Пр° сИ • 


!е1епог | <шхорт 


811ревнозт1мс:во1 


1МРКАС1$Т1С$ 

ОЕ316М / ОЕУЕ1_ОР / ЕХРЕР1Е1ЧСЕ 



















Лиценз 

■ Настоящият курс (слайдове, примери, видео, задачи и др.) 
се разпространяват под свободен лиценз " Сгеа^уе Соттопз 
АШ|Ьи1юп-МопСоттегаа1-5НагеАПке 4.0 1п1егпа1юпаГ 
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Безплатни обучения в СофтУни 

■ Фондация "Софтуерен университет" - зо^ит.оге 

■ Софтуерен университет - качествено образование, 
професия и работа за софтуерни инженери 

■ зоКит.Ье 

■ СофтУни @ РасеЬоок 

■ ^асеЬоокхот/Зо^ууагеЦтуегеИл/ 

■ СофтУни форуми - югит.зо^ит.Ье 




50ГПЛ/АКЕ 

1Л\11УЕК51ТУ 



сш 

РОКУМ 






